4.3 Informacni a komunikacni technologie

Charakteristika vzdélavaci oblasti

Pfedmét informatika dava prostor vSem zakim porozumét tomu, jak funguje pocitac
a informacni systémy. Zabyvd se automatizaci, programovanim, optimalizaci c¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kdédovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém.
Davé prostor pro praktické aktivni Cinnosti a tvofivé ufeni se objevovanim, spolupraci,
feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou
soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni diiraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi
vnimame jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznévat, jak pocitac
funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika tesi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje zaki. Jednak jsou do vyuky
zatfazeny zédklady robotiky jako aplikovanéd oblast, propojujici informatiku a programovani
s technikou, umoznuji fteSit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a
projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti
Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smetuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci
tim, ze vede zaka k:
e poznani ulohy informaci a informacnich c¢innosti a k vyuzivani modernich
informacnich a komunikacnich technologii,
e porozuméni toku informaci, pocinaje jejich vznikem, uloZenim na médium, pfenosem,
zpracovanim, vyhledavanim a praktickym vyuzitim,
e schopnosti formulovat sviij pozadavek a vyuZivat pfi interakci s pocitacem
algoritmické mysleni,
e porovnavani informaci a poznatkii z vétSitho mnozstvi alternativnich informacnich
zdrojt, a tim k dosahovani vétsi vérohodnosti vyhledanych informaci,

e vyuzivani vypocetni techniky, aplikacnitho 1 vyukového software ke zvySeni
efektivnosti uceni a racionalnéjsi organizaci prace,

e tvofivému vyuZzivani softwarovych a hardwarovych prostfedkl pii prezentaci vysledka
sveé prace,

e pochopeni funkce vypocetni techniky jako prostiedku simulace a modelovani
ptirodnich i socialnich jevl a procest,

e respektovani prav k dusevnimu vlastnictvi pfi vyuzivani software,

e zaujeti odpovédného, etického piistupu k nevhodnym obsahim vyskytujicim se na
internetu €1 jinych médiich,

e Setrné praci s vypocetni technikou.

Vychovné vzdélavaci strategie k utvareni a rozvijeni kli¢ovych kompetenci



Kli¢ova kompetence

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence K uceni

Podpora rozvoje dovednosti a zplsobli rozhodovani metodami,
které umoznuji pfimou zkusenost

Dostatek informacnich zdroji — knihovna, internet, exkurze atd.

Propojeni informaci se skuteCnym Zivotem

Prace s informacemi

Samostatnost, organizace vlastni ¢innosti

Vlastni tisudek, iniciativa, tvofivost, zodpovédnost

Komunikace, spoluprace v tymu

Poznani vlastnich moznosti

Prezentace vlastnich vysledki

Tvortivost (prace na projektech)

Chapat smysl vlastni prace

Prace v motivujicim prostiedi

Prace s pfiméfenym ucivem

Hodnoceni za to, co zak umi, ne za to, co neumi

Vyuzivani kladného hodnoceni a dobrych vysledki jako motivace

Vyuka bez situaci nerovnosti, ponizeni apod.

Stanoveni postupnych cili

Zatrazovani metod podporujicich zvidavost

Osobni ptiklad

Ziskané védomosti a poznatky aplikovat v praktickém Zivoté

Kompetence Kk FeSeni
problémi

Poznatky nejsou predkladany v hotové podobé

Uplatiovani mezipfedmétovych vztahi

Objevovani vzajemnych pficin a souvislosti pfirodnich
a spolecenskych jevi a d&jii

Prechod od frontalniho vyucovani k vice aktivizujicim metoddm

Siroké uplatnéni praktickych cviceni

Uplatnovani zakladnich mySlenkovych operaci — srovnavani,
analyza, syntéza, zobeciovani, abstrakce

Rozvoj schopnosti logického uvazovani

ReSeni problémi na zaklad¢ kritického zhodnoceni informaci

Podpora netradi¢nich zplisobt feSeni

Kom petence
komunikativni

Prostor pro komunikace rGznymi formami (Ustn€, pisemne,
vytvarnymi prostfedky, vyuZitim technickych prosttedkit)

Dodrzovani etiky komunikace (vécnost, naslouchani, respektovani
riznych nézorl — originalnich, nezdafenych apod.)

Zasady komunikace s dospélymi

Zaklad spoluprace a spole¢ného prozivani

Ptredpoklady pro pozndvani sebe a vztahti k jinym

Préace v tymu

Kompetence socidlni
a persondlni

Atmosféra demokracie a ptatelstvi

Kooperativni u€eni, spoluprace ve vyuce

Osobni odpovédnost za vysledky spole¢né prace

Spoluprace ucitelli

Spoluprace s rodici a dalSimi partnery




Ucit se samostatné rozhodovat a nést disledky za sva rozhodnuti

Demokracii a svobodu nezaménovat za anarchii

Nutnost dodrzovani mravnich hodnot a sluSné¢ho jednani

Vhodnou formou prosazovat svoje zajmy

Ucit se argumentovat

UCit se chapat bohatstvi a slozitost citového zivota, rozvijet citovou
otevienost vii¢i podnétim z prostiedi, ve kterém Zziji

UCcit se otevien¢ a kultivované projevovat své city

Kompetence obcéanské

Stanoveni jasnych pravidel pro souziti ve Skole — prava, povinnosti,
sankce

Vztahy ve Skole — ticta, soundleZzitost, uznani

Otevienost vici spoluzdkiim

Solidarita s druhymi

Respektovani autorskych prav

Rozvijeni kritickych postoji k negativnim jeviim ve skole
i spolecnosti

Integrace zaki vyzadujicich specidlni péci

Multikulturni vychova — porozuméni odlisnému zpasobu Zivota lidi
Z jinych kultur

Vytvéteni podminek pro adaptaci zaki z jinych kulturnich prostredi

Ohleduplnost vici starym a nemocnym lidem

Ucit se ohleduplnému a citlivému vztahu k lidem, pfirodé,
kulturnim a etickym hodnotam

Skola bez koufeni a drog

Dislednd prevence Sikany a nasili, kyberSikana

Kompetence pracovni

Osvojovani zakladnich pracovnich dovednosti a navyki

Ucast 74k pii Gipravach prostiedi $koly

Uplatnovani sebehodnoceni zakt

Uplatiiovani mezipfedmétovych vztahi pii volbé povolani

Kompetence digitdlni

Ovladani b&ézné pouzivanych digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb

Vyuziti KD pfi u€eni i pi1 zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti

Urceni,které technologie pro jakou c¢innost ¢i feSeny problém
pouzit.

Ziskavani, vyhledavani, kritické posouzeni, sprava a sdileni dat,
informaci a digitalniho obsahu, volba postupti, zptsobu a
prostiedkl, které odpovidaji konkrétni situaci a icelu

Vytvareni a uprava digitalniho obsahu, kombinace riznych formata,
vyjadfovani se pomoci digitalnich prostredkl

Vyuzivani digitalnich technologii, aby si Zék usnadnil praci,
automatizace rutinnich ¢innosti, zefektivnéni ¢i zjednoduseni svych
pracovnich postupt a zkvalitnéni vysledki prace zéka

Pochopeni vyznamu digitalnich technologii pro lidskou spolecnost,
seznameni se s novymi technologiemi, kritické hodnoceni jejich
ptinosu a reflexe eventualnich rizik jejich vyuzivani

Predchazeni situaci ohrozujicich bezpecnost zafizeni i dat, situaci s
negativnim dopadem na télesné a duSevni zdravi zaka i zdravi
ostatnich; zak pouziva etickou komunikaci a sdileni informaci v
digitalnim prostredi.




Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru

1. stupen

1. ZAKLADY PRACE S POCITACEM

Ocekavané vystupy - 1. a 2. obdobi
Zak

1.1 wyuZiva zakladni standardni funkce pocitace a jeho nejbéinéjsi periferie

1.2 respektuje pravidla bezpecné prdace s hardware i software a postupuje poucené v pripadé
Jjejich zavady

1.3 chrani data pied poskozenim, ztratou a zneuZitim

U¢ivo
zdkladni pojmy informacni Cinnosti - informace, informacni zdroje, informacni
instituce
struktura, funkce a popis pocitace a ptidavnych zafizeni
operacni systémy a jejich zakladni funkce
sezndmeni s formaty soubort (doc, gif)
multimedialni vyuziti pocitace
jednoducha tdrzba pocitace, postupy pii béznych problémech s hardware a software
zasady bezpecnosti prace a prevence zdravotnich rizik spojenych s dlouhodobym
vyuzivanim vypocetni techniky

2. VYHLEDAVANI INFORMACI A KOMUNIKACE
Ocekavané vystupy - 1. a 2. obdobi

Zak
2.1 pii vyhledavani informaci na internetu pouZivd jednoduché a vhodné cesty
2.2 vyhledava informace na portilech, v knihovndch a databdzich

2.3 komunikuje pomoci internetu ¢ jinych béinych komunikacénich zaiizeni

Ucivo
spolecensky tok informaci (vznik, pienos, transformace, zpracovani, distribuce
informaci)
zékladni zplisoby komunikace (e-mail, chat, telefonovani)
metody a nastroje vyhledavani informaci
formulace poZzadavku pfi vyhleddvani na internetu, vyhledavaci atributy



3. ZPRACOVANI A VYUZITI INFORMACI
Ocekavané vystupy - 1. a 2. obdobi

Zak

3.1 pracuje s textem a obrdzkem v textovém a grafickém editoru

Ucéivo

zakladni funkce textového a grafického editoru

2. stupen

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

Ocekavané vystupy

zak

1-9-1-01 ziska 7 dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich
dat

1-9-1-02 navrhuje a porovndvda rizné zpusoby kodovani dat s cilem jejich uloZeni
a prenosu

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude potiebovat k jeho ieSeni; situaci
modeluje pomoci grafii, pripadné obdobnych schémat; porovna sviyj navrieny
model s jinymi modely k ieSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou
volbu zdiivodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebna k FeSeni problému; vyhleda

chybu v modelu a opravi ji

Minimalni doporuéena uroven pro upravy ocekavanych vystupi v ramci podpurnych opatieni:

zak

1-9-1-01p ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi md zkusenosti

1-9-1-02p zakoduje a dekoduje jednoduchy text a obrazek

1-9-1-03p  popise problem podle nastavenych kritérii a na zaklade viastni zkusenosti urci,
jaké informace bude potiebovat k jeho reseni; k popisu problému pouziva
grafické zndzorneni

1-9-1-04p stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vsechny informace potrebné k
jeho reseni

Ucivo

data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitaci; proces komunikace,
kompletnost dat, ¢asté chyby pfi interpretaci dat

kodovani a prenos dat: riizné moznosti kédovani cisel, znakd, barev, obrazkd, zvukd a jejich
vlastnosti; standardizované kody; bit; bajt, nasobné jednotky; jednoduché Sifry a jejich limity

modelovani: schéma, myslenkovd mapa, vyvojovy diagram, ohodnoceny a orientovany graf;
zakladni grafové tilohy

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
Ocekavané vystupy

zak

1-9-2-01

po piecteni jednotlivych kroki algoritmu nebo programu vysvétli cely




postup; urci problém, ktery je danym algoritmem reSen

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé ieSitelné Casti a navrhne a popise kroky
K jejich FeSeni
1-9-2-03 vybere 7 vice mozZnosti vhodny algoritmus pro ieseny problém a sviij vybér

zdiwvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro FeSent problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori piehledny program
S ohledem na jeho mozné diisledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném piipadné chyby; pouZiva opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06 0VéFi sprdvnost postupu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

Minimalni doporucena urovei pro upravy ocekavanych vystupt v ramci podpturnych opatieni:

zak

1-9-2-01p  po precteni jednotlivych krokii algoritmu vztahujiciho se k praktické cinnosti,
kterou opakované resil, uvede priklad takové cinnosti

1-9-2-02p rozdeli problém na jednotlive resitelné casti a popise podle navodu kroky
K jejich reseni

1-9-2-03p navrhne riizné algoritmy pro reSeni problému, s kterym se opakované setkal

U¢ivo
algoritmizace: dekompozice tlohy, problému; tvorba, zapis a ptizptisobeni algoritmu
programovani: nastroje programovaciho prostiedi, blokove orientovany programovaci jazyk,
cykly, vétveni, prom&nné
kontrola: ovéfeni algoritmu, programu (napiiklad zménou vstupd, kontrolou vystupu,
opakovanym spusténim); nalezeni chyby (naptiklad krokovanim); uprava algoritmu a programu
tvorba digitalniho obsahu: tvorba programi (naptiklad ptibéhy, hry, simulace, roboti); potieby
uzivatelt, uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a licence programu; etika programatora

INFORMACNI SYSTEMY

Ocekavané vystupy

zak

1-9-3-01 vysvetli uicel informacnich systémii, které pouZivd, identifikuje jejich
Jjednotlivé prvky a vitahy mezi nimi; zvazuje moznda rizika pii navrhovani
| uzivdni informacnich systémii

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovini dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
poloZenou otazku; vyuZiva funkce pro automatizaci zpracovani dat
1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pii jeho ieSeni vyuZije evidenci dat; na zdkladé

doporuceného i vlastniho ndvrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro prdci se zaznamy v evidenci dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a ndsledné zhodnoti jeji funkcénost, pripadné navrhne
Jjeji upravu

Minimalni doporucena uroven pro upravy ofekavanych vystupt v ramci podpurnych opatieni:

zak

1-9-3-01p  popise ucel informacnich systemii, které pouziva

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, razeni a filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03p na zaklade doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat




Ucivo
informacéni systémy: informacni systém ve Skole; uzivatelé, Cinnosti, prava, struktura dat;
ochrana dat a uzivateli, ucel informacnich systému a jejich role ve spole¢nosti
navrh a tvorba evidence dat: formulace pozadavki; struktura tabulky, typy dat; prace se
zaznamy, pravidla a omezeni; kontrola spravnosti a pouzitelnosti struktury, nastavenych pravidel;
uprava pozadavkd, tabulky ¢i pravidel

hromadné zpracovani dat: velké soubory dat; funkce a vzorce, prace s fetézci; fazeni,
filtrovani, vizualizace dat; odhad zavislosti

DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekavané vystupy

zak

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému;
diskutuje o fungovani digitdlnich technologii urcujicich trendy ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formdtu s ohledem na jejich dalsi
gpracovani &i pienos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zpiisob piipojeni digitalnich zavizeni do pocitacové sité;
uvede piiklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaZe usmérnit svoji cinnost tak, aby minimalizoval riziko ztraty &i zneuZiti

dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich ieSeni
Minimalni doporucena urovei pro upravy ocekavanych vystupt v ramci podpurnych opatieni:
7ak
1-9-4-01p rozlisuje funkce pocitace po strance hardwaru i operacniho systému
1-9-4-02p uklada a spravuje sva data ve vhodném formdatu
1-9-4-03p  pracuje v online prostiedi; propoji podle navodu digitdlni zarizeni

a na prikladech popise mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

1-9-4-04p rozpoznd typickeé zavady a chybové stavy pocitacii a obrati se s zadosti
0 pomoc na dospélou osobu
1-9-4-05 dokadze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat
Ucivo

hardware a software: pojmy hardware a software, sou¢asti pocitace a principy jejich spole¢ného
fungovani; operacni systémy — funkce, typy, typické vyuziti; datové a programové soubory
ajejich asociace v operacnim systému, komprese a formaty souboril, sprava soubort, instalace
aplikaci; fungovani novych technologii kolem zaka

pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam pocita¢ovych siti, fungovani sité — klient, server, switch,
IP adresa; struktura a principy internetu; web — fungovani webu, webova stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac; princip cloudovych aplikaci; metody zabezpeCeni piistupu
k datiim, role a pfistupova prava

FeSeni technickych problémii: postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim — nepropojeni,
program bez odezvy, Spatné nastaveni

bezpe¢nost: utoky — cile a metody uto¢nikli, nebezpecné aplikace a systémy; zabezpeCeni
digitalnich zafizeni a dat — aktualizace, antivir, firewall, bezpe¢na prace s hesly a spravce hesel,
dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a komunikace, zalohovani a archivace dat

digitalni identita: digitalni stopa (obsah a metadata) — sledovani polohy zafizeni, zdznamy
0 ptihlaSovani a pohybu po internetu, cookies, sledovani komunikace, informace v souboru;
sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a algoritmy socialnich siti




4. roCnik

Konkrétni vystupy pro Zaka

Ucivo

Vystupy

Emil 3

Data, informace a modelovani

Uvede piiklady dat, kterd ho obklopuji
a ktera mu mohou pomoci Iépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi

na zaklad¢ dat.

Sbira prfedméty do krabice nebo
police, vnima potadi predméta,
vnima plochu jako dvojrozmérnou
tabulku s policky, fadky a sloupci;
uvazuje 0 poctu piikaza
V  programu a zapisuje je
do tabulky; zapisuje pocty vyskytl
ur¢ittho prvku do dvojrozmérné
tabulky (2x2 nebo 2x3 policek)

I-5-1-01

Popise konkrétni situaci, ur¢i, co k ni jiz
vi, a znazorni ji.

Sestavi postup tak, aby byly
splnéné zadané podminky; hleda
cesty podle zadanych podminek;
zkouma zadané programy
s hromadkami dvojkarticek; vyplni
tabulku poctu vyskyti zakladnich
ptikazi pro programy
s hromédkami karticek.

I-5-1-02

Vycéte informace z daného modelu.

Spravné  interpretuje = vyznam
predméti na plose; c¢te danou
tabulku poctu vyskytd prvku a na
jejim zakladé sestavi vysledny stav
plochy; vyplni frekvenéni tabulku
vyskytl piikazl; vytvaii tabulku s
ruzné  otoCenymi  dilky; do
dvojrozmérné  tabulky  zapisuje
pocty vyskytd rizné otocenych
dilkd.

1-5-1-03

Algoritmizace a programovani

Sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupti.

Sestavuje posloupnosti piikazii a
uvazuje o nejlepSich feSenich;
pfizpisobuje  feSeni  pfipravené
vysledné posloupnosti; ¢te a rozumi
pfipravenému planu; vnima
program jako plan budoucich
krokli; ¢te program (zdznam
piikazi v sesit¢) a vykona ho; v
mysli vykond zaznam ze seSitu a
zakresli odpovidajici cestu do
seSitu; Cte a interpretuje zaznamy s
hromadkami (skupinami) piikazi;
zapisuje program pro Emila do
seSitu; Cte program se Sipkami a
dilky s otd€enim a urc¢i, jak bude

I-5-2-01




vypadat vysledny obrazek; Cte a
vykond dané programy pro Emila a
uvazuje o jejich vlastnostech;
urCuje potfadi ukladani dilki a
jejich otaceni; uci se vykondvat
program, kde se mimo Sipek
pouzivaji paméti (seskupeni
n¢kolika kroki); ¢&te a presné
vykond programy s pfipravenymi
pamétmi; Cte program s pamétmi a
zakresli vysledny obrazek nebo
urci, co program vytvoifi nebo se
Emil posune, Cte a interpretuje
programy s hotovymi pamétmi.

Popise jednoduchy problém, navrhne
a popise jednotlivé kroky jeho teseni.

Nejprve pfipravi cely program a
nasledné ho s robotem vykona; fidi
robota pomoci prikaza; hleda
alternativni  feSeni, pracuje s
riznymi omezenimi; planuje postup
feSeni bez okamzitého vykonani
ptikazl; tesi Glohy s hromdadkami
(skupinami)dvojkarticek; diskutuje,
co znamenaji riznd feSeni dané
ulohy; pfi fizeni Emila pouziva
paméti a prikazy na ukladani dilki
tak, aby Emil vytvofil dany vzor;
analyzuje dané paméti a pomoci

N v

nich vyfesi dany problém.

1-5-2-02

V blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva opakovani

a ptipravené podprogramy.

Registruje automatické seskupovani
stejnych piikazii na hromadky;
zkouma program a oznacuje
opakujici se vzor v krocich; hleda
Jjina feSeni s opakujicim se vzorem,;
hleda alternativni programy
s dvojkartickami, trojkartickami
a cCtyfkartickami; analyzuje vzory
a uvazuje o orientaci jednotlivych
prvkil; pracuje s danym souborem
zakladnich dilki a nastrojem
na otaceni a vytvoii svilij vlastni
obrazek; zvazuje, ktera varianta
paméti a daného programu dokonci
dany obrazek; vytvafi programy
pouze s pomoci paméti a zadnych
jinych pfikazli; ¢te paméti a jejich
kombinovéni do vysledného
programu.

I-5-2-03

Ovéii spravnost jim navrzeného postupu
¢i programu, najde a opravi v ném
piipadnou chybu.

Zvazuje, kterym postupem
(ndvodem) splni zadany vystup;
uvazuje o potradi predméti ve

1-5-2-04




vysledku; u¢i se najit a opravit
chybny krok v zaznamu kroka
(programu); rozezna nespravné
feSeni a uvazuje, pro¢ uloha nema
feSeni; pribézné oveéfuje sestaveny
program; opravuje program - rusi
nebo dopliuje dalsi kroky; na
zaklad¢ vysledného obrazku hleda
v daném programu chybny krok;
doplni  chyb¢jici piikazy do
neuplného programu; doplni do
programu chybéjici pocCty otoceni u
jednotlivych dilki.

Informacni systémy

V systémech, které¢ ho obklopuji, rozezna | Diskutuje o ¢astech e-mailové 1-5-3-01
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi. zpravy, rozpozna strukturu adresy.
Pro vymezeny problém zaznamenava Vyplni frekvenéni tabulku vyskyth | 1-5-3-02
do existujici tabulky nebo seznamu prikaz;; vytvaii tabulku s rtzné
¢iselna 1 neciselna data. otoenymi dilky; do dvojrozmérné

tabulky zapisuje pocty vyskytl

rizn¢ otocenych dilkd; vyplni

tabulky poctu vyskytd zakladnich

piikaza pro programy

s hromadkami karticek.

Digitalni technologie
Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty Spusti Emila jako aplikaci z tabletu | 1-5-4-01
rizného typu. nebo webu (pouziva ikonu aplikace

Emil robot).
Propoji digitalni zatizeni, uvede mozna Vnimd roboty jako  digitalni | 1-5-4-02
rizika, kterd s takovym propojenim zafizeni, pfremysli o tom, kde se
souviseji. s nimi mize v realném zivoté

setkat, diskutuje o chovani robott,

0 budoucnosti s roboty.
Dodrzuje bezpe¢nostni a jina pravidla Dodrzuje  pravidla pro préci | I-5-4-03

pro praci s digitalnimi technologiemi.

s tabletem nebo pocitacem.




5. ro¢nik

Konkrétni vystupy pro Zaka Ucivo Vystupy

Emil 4

Data, informace a modelovani

Uvede piiklady dat, kterd ho obklopuji Pracuje s Ciselnou miizkou; doplni | I-5-1-01

a ktera mu mohou pomoci Iépe se a rozezna digitalni ¢islice; pracuje
rozhodnout; vyslovuje odpovédi s daty pomoci digitalnich Ccislic
na zaklad¢ dat. (napt. s Casem ve tvaru hodiny:

minuty); fesi matematické vyrazy
s digitalnimi Cisly.

Popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz | Vytvoii program na zakladé kresby. | 1-5-1-02
vi, a zndzorni ji.

Vycte informace z daného modelu. Rozezna pocate¢ni stav Emila | I-5-1-03
(pocatecni pozici a smeér).

Algoritmizace a programovani

Sestavuje a testuje symbolické zapisy Orientuje se v mfizce; pouziva | 1-5-2-01
postupd. ptikazy na otoceni, razitkovani;
vykonavad piikaz za piikazem,;
planuje cestu na zdkladé¢ kodu
(posloupnosti pismen v bodech
miizky); hleda kod cesty k danému
programu; pracuje s piikazem
na kresleni ¢ary (nastavi barvu
kreslené¢ cary. tlouStku cary);
popise rozdily mezi piikazy (vlevo
- vpravo, kresli - dopfedu); vytvari
kresby s Sikmymi carami (kresli
Sikmé c¢ary, nakresli uzavieny
obrazec ze Sikmych car); Ccte,
zkouma a vykond dany program,
ktery pouziva zékladni 1 slozené
ptikazy; krokuje program
s ndhodnymi barvami 1 program,
kde se kombinuji dané barvy
s ndhodnymi; krokuje program,
ktery pouziva dva sloZené piikazy.

Popise jednoduchy problém, navrhne Zkoumd a cte panel se zdznamem | 1-5-2-02
a popiSe jednotlivé kroky jeho feSeni. vykonanych piikaz; Cte
a interpretuje dany program; hleda
feSeni s chybgjicim otoCenim,
s obchazenim policek; uvazuje
o ruznych feSenich, rozhoduje se
podle podminky; premysli
o vlastnostech svého feSeni;




piremysli o  feSeni  pomoci
prekryvajicich se car; plénuje
kresleni piekryvajicich se
vybarvenych  oblasti;  premysli
o riznych feSenich vybarvovani
oblasti; nastavuje Emila
do pocatecni pozice tak, aby
vykonal slozeny piikaz; zkouma,
jak souvisi vysledny obrazek
s poctem opakovani; zkouma
vlastni piikaz, ktery pouzivd jiné
vlastni ptikazy; modifikuje vlastni
slozeny piikaz podle podminek
zadani; planuje vlastni slozeny
ptikaz podle vlastnosti danych
obrazkli (v€etné¢ Sikmych car);
rozhoduje, ktery z programu kresli
dany obrazek.

V blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva opakovani

a pfipravené podprogramy.

Nastavuje barvu (vybérem
z moznosti) pro  nasledujici
razitkovani na zdkladé¢ daného
kritéria; premysli o délce programu
(poctu prikazil); vytvari kresby
fizenim Emila podle vzoru,
nastavuje pocatecni stav a natoceni
tak, aby se spravn¢ vykonal dany
program; dokon¢i rozpracované
feSeni - dokresli chybéjici cary,
vybarvi ohrani¢enou oblast;
krokuje dany program pro rizné
pocatecni pozice; krokuje dany
program se Sikmymi Carami;
pouziva slozeny piikaz (vnima ho
jako pojmenovanou posloupnost
zékladnich  ptikazi); ucéi se
porozumét, co piedstavuje slozeny
piikaz a ¢te ho krok za krokem
nebo ve skupinach kroku, které
smysluplné¢ pojmenuje; vytvari
kresby tizenim Emila podle vzoru s
pouzitim daného slozené¢ho
pfikazu; rozeznd v zadané kresbé
vzory vlastnich piikazl, opakujici
se vzory; planuje kresleni pomoci
vice danych slozenych pitikazi;
zkouma v programu (daném nebo
nami vytvofeném) skupiny dvou
nebo vice ptikazil, které se opakuji
hned za sebou; navrhuje vlastni
slozeny piikaz jako oznacenou

I-5-2-03




posloupnost  piikazi;  planuje
vysledek stfidanim dvou slozenych
piikaz(i; vytvari vlastni slozeny
ptikaz, ktery pouziva jiny vlastni
slozeny piikaz; vytvaii  sérii
vlastnich slozenych piikazii podle
textového navodu; programuje
zespodu nahoru; analyzuje dany
obrazek a programuje postup
s omezenym poctem krokii.

Ovéii spravnost jim navrzeného postupu | Opravuje chyby pii fizeni Emila; | I-5-2-04
¢1 programu, najde a opravi v ném zkoumad, zda uloha ma nebo nema
ptipadnou chybu. feSeni; diskutuje o nefeSitelnosti
ulohy; pozna chybovy stav Emila;
opravuje chybovy stav po chybném
zadani ptikazu; rozli§i, kdy ulohy
nema feseni; opravi slozeny piikaz
pomoci ndstroje dilna; rozezna
chybu v  programu podle
vysledného obrazku; hleda
a opravuje chyby v pojmenované
posloupnosti ptikazi.
Informacni systémy
V systémech, které ho obklopuji, rozezna I-5-3-01
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi.
Pro vymezeny problém zaznamenava 1-5-3-02
do existujici tabulky nebo seznamu
¢iselna 1 neciselna data.
Digitalni technologie
Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty Spusti Emila jako aplikaci z tabletu | I-5-4-01
rizného typu. nebo webu (pouziva ikonu aplikace
Emil robot).
Propoji digitalni zatizeni, uvede mozna 1-5-4-02
rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji.
Dodrzuje bezpe¢nostni a jina pravidla Dodrzuje  pravidla pro préci | I-5-4-03

pro praci s digitalnimi technologiemi.

s tabletem nebo pocitacem.




6. ro¢nik

Konkrétni vystupy pro Zaka Ucivo Vystupy
Data, informace a modelovani
Kddovani a Sifrovani dat a
informaci
Rozpozna zakddované informace kolem Pfenos informaci, standardizované¢ | 1-9-1-01
sebe. kody 1-9-1-02
Zakodduje a dekdduje znaky pomoci Znakové¢ sady
znakové sady. Ptenos dat, symetricka Sifra
Zasifruje a desifruje text pomoci nékolika | Identifikace barev, barevny model
Sifer. Vektorova grafika
Zakdduje v obrazku barvy vice zptisoby. | Zjednoduseni zapisu, kontrolni
Zakdduje obrazek pomoci zékladni soucet
geometrickych tvart. Binarni kod, logické A a NEBO
Zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéri uplnost zapisu.
Ke kédovani vyuziva i binarni Cisla.
Informacni systémy
Prace s daty
Najde a opravi chyby u riznych Data v grafu a tabulce 1-9-3-02
interpretaci tychz dat (tabulka versus Evidence dat, ndzvy a hodnoty 1-9-3-03
graf). v tabulce 1-9-3-04
Odpovi na otazky na zakladé dat Kontrola hodnot v tabulce
v tabulce. Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Popise pravidla uspotadani v existujici Porovnéni dat v tabulce a grafu
tabulce. Reseni problémi s daty
Doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy.
Navrhne tabulku pro zdznam dat.
Propoji data z vice tabulek ¢i grafu.
Informacni systémy
Popise pomoci modelu alesponi jeden Skolni informaéni systém, 1-9-3-01
informacni systém, s nimz ve $kole uzivatelé, ¢innosti, prava,
aktivné pracuyji. databazové relace
Pojmenuje role uzivatelt a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava.
Algoritmizace a programovani
Programovani — opakovani a vlastni
bloky
V blokové orientovaném programovacim | Vytvofeni programu 1-9-2-01
jazyce sestavi program, dba na jeho Opakovani 1-9-2-02
Citelnost a prehlednost. Podprogramy 1-9-2-03

Po ptecteni programu vysvétli, co
vykona.

Ovéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby.

Pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt ptikaz




uvnitt nebo vné opakovani.

Vytvéii vlastni bloky a pouziva je v
dalSich programech.

Diskutuje rtizné programy pro feseni
problému.

Vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a svlij vybér
zdiivodni.




7.—9. ro¢nik

Po konzultaci s odbornikem jsme v ramci implementace nového RVP informatiky zatadili
vzdélavaci obsah 7. ro¢niku 1 do nasledujicich ro¢nikti druhého stupné pro skolni rok 2024—
2025. Divodem tohoto kroku je osvojeni si zdkladnich znalosti algoritmizace a programovani
ve vSech rocnicich druhého stupné.

Konkrétni vystupy pro Zaka Ucivo Vystupy

Algoritmizace a programovani
Programovani — podminky, postavy

a udalosti
V blokové orientovaném programovacim | Opakovani s podminkou 1-9-2-03
jazyce sestavi prehledny program k Udalosti, vstupy
vyieSeni problému. Objekty a komunikace mezi nimi
Po ptecteni programu vysvétli, co
vykona.
Ovéii spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby.

Pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna.

Spousti program mysi, kldvesnici,
interakci postav.

Vytvéii vlastni bloky a pouziva je v
dalsich programech.

Diskutuje rizné programy pro feSeni
problému.

Vybere z vice moznosti vhodny program
pro feseny problém a sviij vybér
zdiivodni.

Hotovy program upravi pro feSeni
ptfibuzného problému.

Data, informace a modelovani
Modelovani pomoci grafii a

schémat
Vysvétli zndmé modely jevi, situaci, Standardizovana schémata a 1-9-1-03
¢innosti. modely.
V mapé¢ a dalSich schématech najde Ohodnocené grafy, minimalni cesta
odpovéd’ na otazku. grafu, kostra grafu
Pomoci ohodnocenych grafii fesi Orientované grafy, automaty
problémy. Modely, paralelni ¢innost
Pomoci orientovanych graft fesi
problémy.

Vytvoii model, ve kterém znazorni vice
soubéznych Cinnosti.

Algoritmizace a programovani
Programovani — vétveni, parametry
a proménné

V blokové orientovaném programovacim | Vétveni programu, rozhodovani 1-9-2-05
jazyce sestavi prehledny program k Graficky vystup, souradnice 1-9-2-06




vyfeSeni problému.

Po precteni programu vysvétli, co
vykona.

Ov¢éti spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby.

Pouziva podminky pro vétveni programu,
rozezna, kdy je podminka splnéna.
Spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav.

Pouziva souradnice pro programovani
postav.

Pouziva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich.

Vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu,
ptecte a pouzije jeji hodnotu.

Diskutuje rGzné programy pro feSeni
problému.

Hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému.

Podprogramy s parametry
Proménné

Digitalni technologie
Pocitace

Nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje.

Ulozi textové, grafické, zvukové

a multimedialni soubory.

Vybere vhodny forméat pro ulozeni dat.
Vytvoii jednoduchy model doméci sit¢;
popise, ktera zatizeni jsou ptipojena do
Skolni sité.

Porovna rizné metody zabezpeceni uctu.
Spravuje sdileni soubort.

Pomoci modelu znazorni cestu e-mailové
zpravy.

Zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému ¢i
aplikace, ukon¢i program bez odezvy.

Datové a programové soubory

a jejich asociace v opera¢nim
systému

Spréava soubort, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Domaci a skolni pocitacova sit’
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Ptistup k datiim: metody
zabezpeceni piistupu, role

a pristupova prava (vidét obsah, Cist
obsah, ménit obsah, ménit prava),
digitalni stopa

Postup pfi feSeni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaSeni /
dialogova okna)

1-9-4-01




Prurezova témata

Osobnostni a socialni vychova

Roc¢nik Piredmét Téma

6.—7. Inf Osobni digitalni identita

6.—7. Inf Prevence zévislosti na IT technologiich
6. — 7. Inf Kybersikana

Vychova demokratického obcana

Roc¢nik Piredmét Téma
6.—7. Inf Kyberneticka bezpecnost a odpovédné chovani na internetu
6.—7. Inf Préva a povinnosti v digitdlnim svété (napt. autorsky zakon)

Vychova k mySleni v evropskych a globalnich souvislostech

Roc¢nik

Predmét

Téma

6.-7.

Inf

Bezpecny internet

Multikulturni vychova

Roénik Piredmét Téma
6.-7. Inf Respekt a etiketa v online komunikaci napti¢ kulturami
6.-7. Inf Online piekladace

Environmentalni vychova

Roc¢nik Piredmét Téma
6.-7. Inf Spotieba energie pii vyuzivani IT
6.-7. Inf Udrzitelny ptistup k technologiim (opravy, recyklace)

Medialni vychova

Roénik

Predmét

Téma

6.-7.

Inf

Prezenta¢ni dovednosti.

Finan¢ni gramotnost

Roénik Piredmét Téma

5. Inf Tabulkovy editor, Excel
7. Inf Tabulkovy editor - Excel
7. Inf Grafy a jejich pouziti




